
Maniac Mansion Mania
Bernard stört v3.00

-Es wurde in der Engine von
 [visionaire]alex ein Bug beseitigt.(Weggrenzen-Polygon,
 walkable area überschreitung)
-Viele Grafiken, Animationen hinzugefügt oder geändert
-einige Musikstücke und Sound geändert
-Aktive-Inaktive Verben (Bug) geändert
-Rätzel und Easteregg hinzugefügt

Tastenbelegung

F1     Spiel beenden
F2     Autosave Speichern
F3     Autosave Laden
F4     Spielstand Autosave löschen
F5     Optionen
F9     Übergangseffekt (kein Effekt)
F11    Übergangseffekt (125ms)
Space  Pause
Esc    Beende aktuelle Aktion

Kulissenhelligkeit     Taste 1  75%
                       Taste 2 100%

(Cursor Tasten tippen) Musik oben +5%
                            unten -5%
                     Sound rechts +5%
                            links -5%

Tasche

Rechte Maus              Benutze
Linke Maus               Benutze mit
Linke Maus (Doppelklick) Schau an

Q=Schau, W=Benutze,   E=Nimm,
A=Öffne, S=Schliesse, D=Gib,
Y=Ziehe, X=Drücke,    C=Rede

Linke Maustaste "Doppelklick" sofortiger Kulissenwechsel

Mit der Einstellung Windows (im Smart Setup Fensters)
kann das Windowsfenster in eine stufenlose
grösse gezogen werden.
Es verschwimmt dabei allerdings die Grafik.

Um die zwei Videosequenzen sehen
zukönnen, braucht ihr den Xvid-Codec.
Die Sounds werden in Mid, Wav und Mp3 abgespielt.

Zur lösung

Im Haus gibt es ein paar Zahlen mit
der ihr das Lösungsbuch entpacken könnt,
dieses mal mit acht Easteregg hinweisen.(es lohnt sich)
Nach dem entpacken einfach in den Spieleordner legen
und im Fenster (Visionaire Auswahl) makieren.

Die Episode 25 Bernard stört von Maniac Mansion Mania
Darf nur mit dem Inhalt:
mmm_25v3.0.vis
mmm_25v3.0.exe
Lösungsbuch.exe
Liesmich.txt

weitergegeben werden.

Für schäden am PC (Software, Hardware)

übernehme ich keine Haftung.

viel spaß beim spielen, gruß Oldtimer

Für den der keine lust hat zu suchen,
schaut nach unten.

Liesmich.pdf
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